EIN TIERISCHER
GEBURTSTAG

Feiere deinen tierischen
Geburtstag im Noctalis und
lade die Fledermause und
viele andere Tiere mit ein.
Wir wollen zusammen das
Futter fur die Fledermause
im Noctalis vorbereiten
und anschlie3end bei der
Futterung zuschauen. Das
Geburtstagskind darf mit
hinein in den Flugraum der
Fledermause! Was fur ein
gewusel hier herrscht!
Auch die anderen Tiere in der Ausstellung
haben Hunger und wollen von uns gefittert
werden. Traust du dich eine Stabheuschrecke
anzufassen? Oder ein Wandelndes Blatt?
Was naschen die stif3en Siebenschlafer

am liebsten? Hast du schon mal mit einer
Riesenschnecke gekuschelt? Wir wollen
basteln und als Fledermause verkleidet
durch die Ausstellung flattern.

Y Alter: 4-10 Jahre
© Dauer: 2 Stunden
von 10-12 Uhr oder 14-16 Uhr
@ Ort: Noctalis (und Hohle auf Anfrage)
& Anzahl: max. 10 Kinder
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UNSER ANGERBOT

INKLUSIVE FUR
INSGHESAMT 3 STUNDEN:

Greschmiickter Greburtstagsraum
Geschirr und Glaser
Verzehr eigener Sraisah &
Gretranke gestattet

AUF ANFRAGE:

Plzza, Brezeln und
Muffins/Torte
SCrebraniee satt"-Pauschale
Foodie-Bags" fir deine Graste
VR-Erlebnis ,BATVISION®

%&Thema&tscke Einladungsiearten @

Kontakt:

Noctalis - Welt der Fledermause
Fledermaus-Zentrum GmbH
Oberbergstralde 27

23795 Bad Segeberg

04551 890 880
office@noctalis.de
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Noctalis

WELT DER FLEDERMAUSE

Bad Segeberg

octalis

Fans, kleine \Weltverbesserer,
Batman-Fans und kluge Képfe!

KINDERGEBURTSTAGE

MIT BIS ZU 10 KINDERN IN DER NOCTALIS
ERLEBNISAUSSTELLUNG UND KALKBERGHOHLE FEIERN

norddeutsch
und nachhaltig

Bildung gestaltet Zukunft




NATUR-RANGER FBI-GEBURTSTAG  BATMAN-GEBURTSTAG

SchlieRt euch als , Team Batman”

Wir werden gemeinsam zu echten Wildnis- - Ve L .
g, :E) zusammen und l6st einen spannenden
........ { i)

Entdeckern und erkunden das Gebiet rund um A . .
das Noctalis. Unsere Mission? Die Natur und Das FBIl aus Amerika braucht eure \_/ Kr!mlnalfall. Die wertvollen
die Lebensraume der Tiere zu schutzen! Hilfe! Fridolin Flughund wurde Hohlendiamanten wurden gestohlen — doch

Wir werden spannende Spuren entdecken, entfiihrt und ist seit 24 Stunden wer steckt dahinter? Macht euch auf die
Suche nach dem Schatz, I6st knifflige Ratsel

die Tierwelt erforschen und lernen, wie wir spurlos verschwunden. Die Spur _ , . . .
der Natur ganz einfach selbst helfen k'c')nnen fiihrt nach Bad Segeberg, direkt und findet die versteckten Hinweise, die
Bereit fiir ein wildes Abenteuer? Dann ins Noctalis. Seid ihr bereit, diesen euch zum Dieb fiihren.

packt eure Neugier ein und lasst o' . n:’ schwierigen Fall zu l16sen?

uns zusammen die Heimat of Der Entfihrer hat Uberall in der

der Tiere unter die Lupe.. Y ] ‘ ‘“) Erlebnisausstellung Hinweise,

nehmen! o o o ¥ ", Codes und Ratsel hinterlassen,

Wir gehen raus in dle; ..: ; w *'1 die nur von cleveren Kopfen wie

Natur und gestalteny . .".Q. ‘ euch gelost werden konnen. Mit

die Umwelt aktiv! % % . O ‘. Walkie-Talkies nehmt ihr Kontakt

Unser Outdoor- ‘oo, : . zur Spezialeinheit auf und arbeitet

als Team zusammen, um Fridolin
zu finden.

Eine grol3e Belohnung wartet
auf euch und am Ende werdet ihr

Geburtstag von :"’

April-Oktober . $
fur kleine .‘
Weltverbesserer! 6

Am Ende eurer Mission werden die
.Diamanten” gemeinsam geschliffen,
damit ihr ein funkelndes Andenken an

Warme Kleidung E . echte Fledermausexperten! Seid , :

(ggf. auch zum (2 ihr mutig genug fiir die Mission? dieses Abenteuer mit nach Hause nehmen
Wechseln) sind ‘s : konnt. Seid ihr bereit, als Batmans Helfer
ein Muss! loszulegen und den Fall zu knacken?
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Y Alter: 6-10 Jahre Y Alter: 9-12 Jahre ) Y Alter: 5-8 Jahre

© Dauer: 2 Stunden © Dauer: 2 Stunden © Dauer: 2 Stunden v
Q@ Ort: Noctalis Q@ Ort: Noctalis (und Hohle im Sommer) Q@ Ort: Noctalis (und Hohle auf Anfrage)

:&: Anzahl: max. 10 Kinder :&: Anzahl: max. 10 Kinder &% Anzahl: max. 10 Kinder



